TECHNIK REKLAMY
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TECHNIK INFORMATYK

* Podstawowe pojecia zwigzane ze sztuczng inteligencja,
uczeniem maszynowym i gtebokim uczeniem.

» Zastosowania Al w informatyce, w tym automatyzacja
procesow, diagnostyka i serwisowanie sprzetu.

* R6zZnice miedzy sztuczng inteligencjg a tradycyjnym
oprogramowaniem oraz przeglad najwazniejszych
podejsc i technologii.

» Automatyzacja zadar administracyjnych przy uzyciu
inteligentnych asystentéw, chatbotow i analityki
predykcyjne;j.

» Wykorzystanie Al do monitorowania bezpieczeristwa,
analizy zagrozen i ochrony sieci.

» Tworzenie i testowanie prostych modeli Al

w aplikacjach internetowych.

» Zasady etyczne, ochrona danych i odpowiedzialno$¢
w pracy z technologiami Al.

Fundusze
Europejskie

TECHNIK PROGRAMISTA

» Podstawowe pojecia zwigzane ze sztuczng inteligencja,
uczeniem maszynowym i gtebokim uczeniem oraz

ich znaczenie w tworzeniu oprogramowania.

* Projektowanie i wdrazanie modeli Al w aplikacjach
webowych i mobilnych.

* Praktyczne zastosowania Al w automatyzacji pisania
kodu, testowania, analizowania btedéw i usprawniania
proceséw programistycznych.

» Zastosowania sztucznej inteligencji w IT, automatyzacji,
wsparciu technicznym oraz monitoringu
bezpieczenstwa.

* Budowa prostych inteligentnych komponentéw, takich
jak chatboty, systemy rekomendacji czy moduty
predykcyjne.

* Integracja rozwigzan Al z bazami danych i systemami
backendowymi.

« Zasady bezpieczenstwa, ochrony danych i etyki

w projektowaniu aplikacji opartych na Al.

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska

TECHNIK GRAFIKI | POLIGRAFII CYFROWEJ

» Podstawowe pojecia zwigzane ze sztuczng
inteligencjg, uczeniem maszynowym i gtebokim
uczeniem oraz ich zastosowanie w grafice

i projektowaniu.

» Wykorzystanie Al do generowania i edycji obrazéw,
animacji oraz grafiki komputerowej.

» Automatyzacja proceséw kreatywnych, takich jak
retusz, kolorowanie i poprawa jakosci obrazu.

» Tworzenie i stosowanie inteligentnych asystentow
wspierajgcych doboér kompozycji, stylow i elementéw
graficznych.

 Zagadnienia etyczne i prawa autorskie zwigzane

z uzyciem Al w procesach twérczych.

* Praktyczne projekty pokazujgce zastosowanie
sztucznej inteligencji w tworzeniu grafiki i multimediow,
w tym tekstur oraz efektéw specjalnych.



TECHNIK PRZEMYS&.U MODY

TECHNIK FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW

Wprowadzenie modutu sztucznej inteligencji i nowych
technologii

* Profesjonalna fotografia mobilna oraz wykorzystanie
smartfonéw jako nowoczesnych narzedzi pracy
fotografa.

* Zastosowanie sztucznej inteligencji do generowania
obrazéw, automatycznego retuszu, ulepszania jakoSci
zdjec i usuwania zbednych elementéw.

* Praca z aplikacjami i platformami cyfrowymi
umozliwiajgcymi edycje, przechowywanie i udostepniani
fotografii.

* Tworzenie treSci wizualnych dostosowanych do medidv
spotecznoSciowych, w tym formatéw pionowych,
krétkich filmoéw i materiatéw dynamicznych.

* Bezpieczenstwo cyfrowe, prawa autorskie, ochrona
danych oraz etyczne wykorzystanie nowych

technologii i Al w fotografii.
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